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INTRODUCCION A ILLUSTRATOR

Introduccidn al programa de diseiio vectorial Adobe lllustrator. Entorno y elementos
principales. Uso de las herramientas. Trabajar y personalizar los paneles y el resto del
espacio de trabajo.

TRABAJAR CON DOCUMENTOS

Crear documentos en blanco o a partir de plantillas. Guardar. Cambiar la visualizacién del
documento (ampliar o disminuir el zoom, desplazarse por el documento etc.), el trabajo con
las mesas de trabajo y el funcionamiento del sistema de ayuda.

EMPEZANDO A DIBUJAR

Creacion de trazados sencillos: trazados de forma libre, lineas y formas basicas (rectangulos,
elipses, poligonos, estrellas...). Seleccionar y modificar de una manera sencilla los objetos del
documento (moverlos, girarlos o cambiar su tamafio). Herramientas de ayuda al dibujo
(reglas, cuadricula y guias).

DIBUJO Y EDICION DE TRAZADOS

Herramienta Pluma para la creacién de trazados. Modificacion y ajuste con puntos y lineas
de direccion. Herramientas suavizar, borrar, simplificar y dividir o partir trazados.

TRABAJAR CON COLORES

Conceptos de modelo y modo de color. Agregar color a los objetos. Panel Color, Selector de
color, controles de color del panel Herramientas. Copiar el color de otro objeto. Aplicar
degradados a los objetos.

TRANSFORMAR OBJETOS

Herramientas y comandos basicos de transformacion: copia y desplazamiento de objetos,
cambio de tamafio, giro o rotacion, distorsidn y reflejo. Alinear o distribuir objetos.

ORGANIZACION DE OBJETOS

Combinar objetos a partir de otros ya existentes. Agrupar objetos. Trabajo con capas para
organizar los documentos en distintos niveles.

OPCIONES AVANZADAS DE DIBUJO

Herramientas avanzadas: modificacion del trazo de los objetos, puntas de flecha, utilizacion y
trabajo con pinceles y estilos graficos, cuadricula polar, cuadricula rectangular y destello.

ANADIR TEXTO (I)

Introduccidon de texto. Tipos de texto (texto de punto o de area). Importar texto desde otro
archivo. Modificar textos existentes. Opciones de formato de caracteres y de parrafos.

ANADIR TEXTO (1)

Mas opciones: colocar el texto dentro de un objeto, sobre un trazado o alrededor de los
objetos. Distribuirlo en distintas filas y columnas. Uso de tabuladores. Correccion ortografica.
Transformar texto en contorno.
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IMAGENES DE MAPA DE BITS

Insertar imagenes de mapa de bits. Opciones para trabajar con imagenes. Creacién de
dibujos vectoriales a partir de imagenes. Aplicacidn de efectos.

EFECTOS ESPECIALES

Herramientas y comandos especiales. Efectos de liquidos y de envolventes para transformar
o distorsionar objetos existentes. Fusién entre dos o mas objetos. Creacidn de objetos
tridimensionales. Aplicacién de efectos en los objetos de los documentos.

TRABAJO AVANZADO CON COLORES

Uso del panel Muestras para almacenar y aplicar colores. Transparencias y mascaras. Gestion
de color, espacio de trabajo y perfil de color para obtener la mdxima exactitud en cuanto a
los colores al imprimir o exportar los disefios.

MALLAS, SiMBOLOS Y DIBUJO EN PERSPECTIVA

Objetos de dibujo avanzados: malla, simbolos, dibujo en perspectiva y motivos.
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CREAR GRAFICAS

Creacidén de distintos tipos de graficas en los documentos del programa de disefio Adobe
Illustrator: herramientas de creacién, introduccién de datos, modificacion de la grafica o de
partes de la misma, aplicacion de color, disefios de grafica, etc.

DISENAR PARA LA WEB

Se indica cdmo se pueden exportar los disefios creados con el programa Adobe Illustrator a
distintos formatos, segun el destino que tengan. Se describe la relacidn entre los
documentos de este programa y las paginas web de Internet, viendo las posibilidades
existentes para crear una pdgina web o una animacién a partir de un documento de
Illustrator.

IMPRESION DE DOCUMENTOS

Descripcion de caracteristicas y opciones utiles a la hora de imprimir un documento del
programa Adobe lllustrator, desde la preparacién del mismo hasta todos los pardmetros de
configuracién de la impresion que se deben tener en cuenta, incluyendo las marcas de
impresién y la separacion de color.



